Piliers de la terre, le jeu de plateau

Inspiré du roman éponyme de Ken Follett, "Les Piliers de la terre" est un jeu de société édité par Filosofia.

En Angleterre au XII éme siécle, le Prieur Philip de Kingsbridge réve d'édifier une cathédrale. Les joueurs incarnent des maitres
d'ceuvre chargés de la construction du monument. Il doivent embaucher des artisans spécialisés (magons,
charpentiers,orfévres, etc) et répartir leurs ouvriers sur les lieux de collecte de matériaux (sabliére, forét et carriére). Ces
ressources permettent de cumuler des points de victoire. Au centre du plateau, des piéces de bois symbolisent I'état
d'avancement de I'édifice et permettent de compter les tours de jeu. A la fin de la partie (soit six tours), le gagnant est le joueur
qui a marqué le plus de points. Le jeu de base compte deux a quatre joueurs. Une extension permet d'ajouter deux personnes
supplémentaires, d'envoyer ses travailleurs en croisade ou étudier I'architecture en France.

"Les Piliers de la terre" est un jeu de stratégie et de gestion qui s'adresse a un large public (a partir de 12 ans). Les régles sont
relativement simples, les parties ne dépassent pas 1h30. Le plateau de jeu est joliment illustré et des cartes événements
viennent pimenter le déroulement de la partie. Les joueurs avertis, en revanche, regretteront peut-étre son manque
d'inter-activité.
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