Expédition Altiplano

Dans les années 30, deux expéditions archéologiques concurrentes partent en quéte de reliques incas (artefacts) dans la vallée
de Vilcamayu.

Le jeu se présente dans une boite de format voyage, contenant un plateau de jeu pliant et des cartes (personnages,
explorations et cartes spéciales). Chaque joueur choisit les trois premiers membres de son équipe : archéologues, baroudeurs
ou idéalistes. Attention, pour réaliser des fouilles, il faut au moins un archéologue. Les tours de jeu se déroule ensuite en 4
phases, dont certaines sont facultatives :

- Aller a la recherche d'un nouvel équipier potentiel ou lancer une mission de reconnaissance en piochant une carte personnage
ou exploration

- Peaufiner son plan d'action ou attaquer I'expédition adverse en utilisant les pouvoirs d'un personnage, d'une carte action ou
d'une carte spéciale.

- Commencer les fouilles en posant un personnage, un lieu ou un artefact.

- Si nécessaire, se débarrasser des surplus encombrants en défaussant une ou plusieurs cartes.

Chaque personnage peut se prévaloir d' un savoir-faire particulier. Par exemple, Jules Belloeuf, I'aventurier malhonnéte, peut
voler un artefact a I'adversaire tandis que I'archéologue expérimentée, Henrietta Smith, est capable de trouver un trésor
n'importe ou dans la pioche. Les cartes explorations sont autant d'atouts qui permettent de donner I'avantage a son équipe
(Carte ancienne, envoi d'éclaireurs, supercherie...) ou de ralentir 'adversaire (attaque surprise, fausse piste, pillage, etc). Enfin,
des cartes spéciales délivrant des compétences supplémentaires sont attribuées a I'expédition qui compte le plus
d'archéologues (carte aventurier sans peur) ou de baroudeurs (bourlingueur sans scrupule). La partie s'achéve lorsqu'un des
deux joueurs pose un second artefact dans son camp. Le jeu dure environ 30 minutes.

"Expédition Altiplano" est un jeu de tactique dépaysant et distrayant qui n'est pas sans rappeler le célébre archéologue de
cinéma : Indiana Jones.
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